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Algunas ideas sobre juegos

¢, Qué es un juego?
e Una situacion de interdependencia estratégic
as decisiones de un individuo estan afectad

por las decisiones que tomen los otro
Individuos

 Cournot (1838)
e Talmud (0-500)




Algunas ideas sobre juegos

e Un juego nos da informacion sobre el
numero de jugadores, sobre sus eleccione
posibles y sobre los beneficios que estos
obtienen.

e Unjuegcna nosdice comc jugal.

 La descripcion de la posible solucion del
juego depende del tipo de juego que
tratemos.




Algunas ideas sobre juegos
Algunos tipos de juegos
 No Cooperativos
e Cooperativos

o Estrategicac

e EXxtensivos
— Con informacion completa o incompleta




i Juegos simétricos dos alternati

dos jugadores
 No Cooperativos, estratégicos
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Juegos simétricos dos alternati

dos jugadores
 No Cooperativos, estratégicos
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El equilibrio de Nash
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Por qué una vision alternativa
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" Estructura de pagos un juego 2

Pago P2
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Pago P2
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Un equilibrio alternativo

Es posible determinar entonces un criterio c
equilibrio en base a la estructura de pagos ds
juego




Un equilibrio alternativo

Consideraremos los poligonos funiculares g
pueden construirse en base a la estructura
pagos




Un equilibrio alternativo

Para discriminar entre los dos poligonos ¢
podemos formar compararemos las tensionks
y |1y consideraremos el poligono funicular co
mayor tension 1.

Entonces se procede a calcular T2, en el caso
que T2 > T1 el equilibrio sera en estrategia
puras (a,a); y, en el caso que T2 < T1 pod
existira un equilibrio en mixtas.




Un equilibrio alternativo

Para discriminar entre los dos poligonos ¢
podemos formar compararemos las tensionks
y |1y consideraremos el poligono funicular co
mayor tension 1.

Entonces se procede a calcular T2, en el caso
que T2 > T1 el equilibrio sera en estrategia
puras (a,a); y, en el caso que T2 < T1 pod
existira un equilibrio en mixtas.
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' Algunos resultados preliminare

1. Resta definir axiomaticamente el juego.
decir agregar las tensiones a la definicion d

2. Realizar el analisis de los poligono
funiculares sin rotarlos.




